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¿Quiénes
somos?
La Corporación de Desarrollo de la Niñez y Juventud E-
Convive, es una organización que responde al interés
colectivo de personas comprometidas en promover y
contribuir en el desarrollo integral de niños, niñas y jóvenes
de nuestro país. 
E-Convive lo integra un grupo de profesionales de amplia
experiencia profesional y académica, impulsados por el
compromiso de aportar  en el desarrollo de las
comunidades, en especial en el ámbito del fortalecimiento
de habilidades socioemocionales y vida en comunidad.



El curso "Innovación tecnológica en el aula: Potencia el aprendizaje con tecnología" está
diseñado para capacitar a los equipos de gestión escolar, profesores y asistentes de la
educación en el uso e integración de tecnologías en el proceso de enseñanza-
aprendizaje. Se enfoca en el desarrollo de competencias para utilizar herramientas
digitales, diseñar recursos educativos digitales y aplicar metodologías innovadoras que
potencien el aprendizaje.

Objetivo del curso:
Fortalecer las competencias de los equipos de trabajo en la integración y uso efectivo
de tecnologías educativas, promoviendo un aprendizaje innovador, interactivo y
significativo.

Objetivos Específicos:
Conocer y aplicar herramientas tecnológicas en el proceso de enseñanza-
aprendizaje.
Desarrollar habilidades para diseñar y utilizar recursos educativos digitales.
Implementar metodologías innovadoras que integren tecnologías educativas.
Promover el uso de tecnologías en la evaluación y seguimiento del aprendizaje.
Fomentar la colaboración y el trabajo en equipo a través de plataformas digitales.

¿A quién va dirigido?
Curso destinado a profesionales, técnicos, personal administrativo y auxiliar que se
desempeñen en establecimientos educacionales de todas las modalidades y niveles
educativos.
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Módulo 1: Introducción a la tecnología educativa

Conceptos básicos de tecnología educativa.
Definición y beneficios.
Evolución de la tecnología en la educación.
Análisis de casos exitosos.

Políticas y normativas en tecnología educativa.
Marco normativo en Chile.
Estrategias nacionales e internacionales.
Taller de análisis de políticas.

Perspectivas y tendencias actuales.
Innovaciones tecnológicas.
Futuro de la tecnología educativa.
Debate y reflexión.

Contenidos:
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Módulo 2: Herramientas tecnológicas para la enseñanza-aprendizaje

Plataformas y aplicaciones educativas.
LMS (Learning Management Systems).
Aplicaciones móviles.
Taller de exploración de herramientas.

Creación de recursos educativos digitales.
Software de diseño y edición.
Producción de contenidos interactivos.
Taller de creación de recursos.

Uso de herramientas colaborativas.
Plataformas de colaboración.
Proyectos colaborativos en línea.
Actividades prácticas.
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Módulo 3: Metodologías innovadoras con tecnología

Flipped Classroom (Aula Invertida).
Conceptos y beneficios.
Implementación práctica.
Taller de diseño de clases invertidas.

Gamificación y aprendizaje basado en juegos.
Principios de gamificación.
Diseño de actividades gamificadas.
Actividades prácticas.

Realidad aumentada y realidad virtual.
Aplicaciones en educación.
Uso de dispositivos y software.
Taller de integración de RA/RV.

Módulo 4: Evaluación y seguimiento del aprendizaje con tecnología

Herramientas de evaluación digital.
Plataformas y aplicaciones de evaluación.
Diseño de evaluaciones en línea.
Taller de creación de evaluaciones.

Análisis de datos y retroalimentación.
Métodos de análisis de datos.
Uso de analíticas de aprendizaje.
Taller de análisis y retroalimentación.

Seguimiento personalizado del aprendizaje.
Herramientas de seguimiento.
Diseño de planes de mejora.
Actividades prácticas.
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Módulo 5: promoción del trabajo colaborativo y la innovación

Cultura de la colaboración en el entorno educativo.
Principios de colaboración.
Estrategias para fomentar el trabajo en equipo.
Taller de sensibilización.

Diseño de proyectos colaborativos.
Metodología de proyectos colaborativos.
Planificación y desarrollo de proyectos.
Taller de diseño de proyectos.

Innovación y creatividad en la enseñanza.
Fomento de la innovación.
Técnicas y metodologías creativas.
Taller de creatividad en el aula.
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Metodología:
El curso combina enfoques teóricos y prácticos mediante sesiones interactivas y
participativas. Se emplearán análisis teóricos, estudios de casos, talleres prácticos, debates y
el uso de herramientas digitales para facilitar la comprensión y aplicación de los conceptos
aprendidos:

Clases teóricas con exposición: presentación de conceptos y objetivos de la sesión.
Activación de aprendizajes previos: sensibilización del tema mediante métodos lúdicos y
participativos, relacionados con los desafíos técnicos y personales de los temas.
Análisis y reflexión: discusión sobre teorías y prácticas en el uso de tecnologías
educativas.
Estudios de casos y análisis: análisis de casos reales y simulaciones.
Talleres y actividades prácticas: ejercicios de diseño y uso de recursos educativos
digitales.
Evaluación y retroalimentación: análisis de resultados y planificación de mejoras.
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